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Drop

値のライフタイムが終わったときに⾛る

panic以外の⾊々な処理が⾛る

BufWriterのflushとか

pub trait Drop {
    fn drop(&mut self);
}



Dropが呼ばれるタイミング

let mut value = Some(Data::new(1));
value = Some(Data::new(2));
value.insert(Data::new(3));
if value.is_none() {
    panic!("unexpected");

}
let _ = Data::new(4);



Dropが呼ばれるタイミング
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再代⼊

内部で再代⼊する関数
panic

let _ =

スコープの終わり



async
async fn some_function() {
}

fn some_function() -> impl Future<Output = ()> {
}

脱糖

awaitはasyncの中でしか使えない

asyncの中で同期IOはよくない



async fn wait_then_drop_stream(_stream: TlsStream) {
    time::sleep(Duration::from_secs(10)).await;
}

async fn wait_then_drop_stream(_stream: TlsStream) {
    time::sleep(Duration::from_secs(10)).await;
    drop(_stream);
}

FutureとDrop
Future内でもdropが⾛る



async fn wait_then_drop_stream(_stream: TlsStream) {
    time::sleep(Duration::from_secs(10)).await;
    _stream.drop()
}

FutureとDrop
Future内でもdropが⾛る

このdrop、asyncにしたくない？

-> async drop (議論中の機能)



async dropの難しさ
dropとasync dropどっち呼ぶの？

syncの中でasync drop呼んでいいの？

async dropのキャンセルとか

トレイトオブジェクトやasyncの状態管理など他にも⾊々

1.

2.

3.



drop or async drop?
struct Hoge {/* ... */}
impl Drop for Hoge      { /* ... */ }
impl AsyncDrop for Hoge { /* ... */ }

fn func() {
    let hoge = Hoge {/* ... */};
}
async fn func() {
    let hoge = Hoge {/* ... */};

}



fn just_drop(_stream: TlsStream) {
}

fn just_drop(_stream: TlsStream) {
    _stream.async_drop().await
}

async drop in sync

pollできないけどいいの？
禁⽌するとOption::insertとかも使えなく
なる



Futureの実⾏
let conn = pool.get_conn().await?;
let mut user = get_user(conn).await?;

user.name = new_name;
save_user(conn, &user).await?;
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Futureの実⾏

                      ?

           pool.get_conn()

let conn = ... ?
               get_user(conn)

let mut user = ... ?
user.name = new_name;
save_user(conn, &user)



Pending

Ready

Futureの実⾏

                      ?

           pool.get_conn()

let conn = ... ?
               get_user(conn)

Poll

let mut user = ... ?
user.name = new_name;
save_user(conn, &user)

pub enum Poll<T> {
    Ready(T),
    Pending,
}

Pending

Ready
Poll

Pending

Ready
Poll



pollを呼ばずにdropできる

Futureのdrop
Futureはデータなのでdropされうる

Futureのdrop = Futureのキャンセルと決められてる

つまりawait = キャンセル可能なポイント



async fn func(mut stream: TlsStream) {
    let new_steam = ...;
    stream = new_stream;
    // ...
}

DropとFutureとDrop



async fn func(mut stream: TlsStream) {
    let new_steam = ...;
    stream = new_stream;
    // ...
}

DropとFutureとDrop

stream.async_drop().await



async fn func(mut stream: TlsStream) {
    let new_steam = ...;
    stream = new_stream;
    // ...
}

DropとFutureとDrop

stream.async_drop().await

何もないところからawaitがでてきた
= キャンセル可能になった

async dropするところにはawait書かせる？

そもそも全てのFutureがキャンセル可能でよい？



DropとFutureとDropの未来
async dropは望まれてる機能だよ

でも合理的な設計が難しいよ

将来どうなるんでしょうね。
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